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Objetivo

Este curso tem por objetivo principal apresentar os princípios básicos de Teoria dos Jogos e sua utilização em diversas áreas. Ele busca preparar os alunos para a construção de modelos aplicados em diversas áreas (Economia, Business etc). O enfoque segue o argumento de Gibbons: as aplicações ajudam a entender a teoria, e a ilustrar o processo de construção de modelos.

Programa
Jogos não-cooperativos
– Jogos estáticos e dinâmicos de informação completa
– Jogos estáticos e dinâmicos de informação incompleta
_ Jogos evolucionários
_ Jogos cooperativos
_ Modelos agent-based

Método de Avaliação
Constará de homeworks (20%), um exercício em classe (30%) e um trabalho ao final do curso (50%) - estilo paper, máx. 25 páginas.
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O curso terá como ponto alto a abordagem formal e as aplicações de Teoria dos Jogos. Será
bastante utilizado Gibbons (1992). Durante o curso serão indicados outros textos.
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